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Assure-toi que le Courant est coupe (off) sur le systeme Dreamcast. 
Branche la manette □reamcasC. 

*Une manette est inclose lors de I'achat de la Dreamcast. Les manettes sup 
plementalres et les autres p^riph^rlques sent vendus separement. Plus d' 
formation sur la manette Dreamcast a la page suivante. 

• Insere le disque Dreamcast Ready 2 Rumble Boxing^*': Round 2. 

F • Presse le bouton Power pour activer la Dreamcast. 

• Suls les Indications affichees sur I'^cran. 

CONSOLE DREAMCAST 




a jouer avec Ready 2 Rumble Boxing^'^: Round 2, II 
les Informations cl-dessous concernant ton Unlt^ Hardware 


Avant de brancher [ON] le Courant de la Dreamcast, branche la manette et 
autres peripheriques dans les ports de controle. Quand tu verras les con- 
troles de jeu a la page 39 de ce manuel, refere-toi a cette page-ci pour la 
disposition des boutons. 

Pour revenir a I'Ecran Titre pendant le jeu, presse et maintiens simul- 
tanement les boutons A, B, X, Y et Start. Le togiciel redemarrera en 
douceur et montrera I'Ecran Titre. 


MANEHE DREAMCAST 



Ne touche jamais le Stick 
Analogique ou les gachettes 
G/D lorsque tu branches le 
Courant (ON). Cela inter- 
rompt la procedure d'initlali- 
sation de la manette et 
provoque un fonctionnement 
incorrect de celle-ci. 


SI, lors de la mise en 
marche, tu touches acciden- 
tellement le Stick Analogique 
ou les gachettes G/D, coupe 
immediatement le courant et 
rebranche-le sans toucher la 
manette. 


Utilise le VM pour Charger ou Sauvegarder des Donneee de Configuration at 
les parametres des options sur ton VM. Puis presse le bouton A pour 
Charger ou Sauvegarder les donnees. Ready 2 Rumble Boxing , Round 2 a 
une Auto-sauvegarde, done si tu as un VM dans ta manette, les donnees du 
jeu seront automatiquement sauvegardees. 

Quand tu sauvegardes des donnees, la Configuration de la Manette et les 
autres parametres de configuration du jeu sont sauvegardes sur le VM 
jusqu'a ce que tu rejoues avec Ready 2 Rumble Boxing Round 2. Le VM 
chargere automatiquement toute donnee sauvegardee lors de la mise en 
marche, si tu as un VM dans la manette Dreamcast. 


le Visual Memo 


r-(VMl 


AVERTISSEMENT IMPORTANT 
Quand tu sauvegardes, ne 
coupe jamais le courant, ne 
retire pas le VM et ne 
debranche pas la manette. 
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Le Vibration Pack est un peripherique (vendu separement] qui augments 
tes sensations de jeu en vibrant. Quand il est active, le Vibration Pack te 
permet de sentir chaque coup du jeu. 



Observe le diagramme ci-dessous pour I'utilisation correcte du Vibration 
Pack. Si tu en utilises un et que tu veux I'arreter, tu peux le faire dans le 
Menu Options [voir Pages 41-42]. Setectionne VIBRATION PACK et presse 
Gauche ou Droite pour activer (ON) ou desactiver [OFF] le Vibration Pack. 

DREAMCAST VIBRATION PACK"' 


Pour revenir a I'Ecran Titre pendant le jeu, presse et maintiens simultan^- 
ment les boutons A, B, X, Y et Start. La Dreamcast redemarrera douce- 
ment le logiciel. 

Si le Vibration Pack est insere dans le Port d'Expansion 1 de la Manette 
Dreamcast, le Vibration Pack est connects mais pas bloqu^. Si la manette 
est secouee, le Vibration Pack peut fonctionner mal pendant le jeu ou gener 
d'une autre facon le jeu. 



Void las contrdles predetermines de Ready 2 Rumble Boxing™: Round 2. Si tu veux 
changer la configuration de ta manette, tu peux le faire dans le Menu Options. Voir 
Pages 41-42 pour plus d’informations. ; 

MOUVEMENTS DE BASE 

BOUGER BOXEUR - Boutons Directionnels ou Stick Analogique 

BLOCAGE BAS - Gichette Gauche 

BLOCAGE HAUT - Gachette Droite 

COUP GAUCHE BAS - Bouton A 

COUP DROIT BAS - Bouton B 

COUP GAUCHE HAUT- Bouton X 

COUP DROrr HAUT - Bouton Y 

PAUSE (acoes au Menu Pause] - Bouton Start 

MOUVEMENTS SPECIAUX 

NOTE: Les contrdles avec des fidches demandent de presser les boutons directionnels 
ou le stick analogique dans la direction indiquee. Css directions sont valables quand ton 
boxeur est a gauche de I’dcran. Pense d inverser les directions horizontales lorsque tu 
es d droite da t'dcran. 

DIRECT - Bouton X 

DROIT - Bouton Y 

COUP AU CORPS - ^ <■ Bouton B 

CROCHET BAS - 4 t Bouton A 

CROCHET HAUT -f + Bouton Y 

ESQUIVER - 4 + Gachette G ou □ 

PARADE - Taper deux fois la Gachette G ou D 

PROVOQUER L'ADVERSAIRE |une dee suiuates combinaisons) ■ Boutons A X ou 
Boutons 6 + Y ou Boutons A + Y ou Boutons X + B 

ACTIVER LE MODE RUMBLE - Gdchettes G + □ (quand tu ecris RUMBLE] 

ACTIVER LE RUMBLE FLURRY - Boutons X + Y s 


MENU PRINCIPAL 






Sur I’Ecran Titre du jeu, presse le bouton START pour 
acceder au Menu Principal. Marque ta selection et 
presse le Bouton A pour entrer dans le sous-menu ou 
le mode de jeu. 

MODE ARCADE 

Void le mode de jeu pour ceux qui veulent sauter sur le 
ring et commencer le combat. Selectionne le nombre de joueurs [1 ou S], 
selectionne tes boxeurs et en avant! 



MODE CHAMPIONNAT 

Entraine tes boxeurs dans ton gymnase. Fais toi riche en gagnant des com- 
bats. Si tu penses que ton boxeur est en pleine forme, inscris-le a un Combat 
pour le Titre (si tu y as droit]. Plus d'infos aux Pages 46-50. 

MODE TOURNOI 

Monte ton propre tournol pour savoir qui est le gars [ou la fille] le plus fort. 
Huit joueurs peuuent y particlper! Voir Page 51 pour plus d'infos. Tu dols 
avoir deux manettes pour ce mode de jeu! 

MODE BATAILLE D’EOUIPE 

Envole tes boxeurs sur le ring pour affronter une equipe adversalre. La pre- 
miere Squipe qui bat les autres boxeurs est la gagnante. Voir Page 52. 

OPTIONS 

Regie le volume du jeu, configure tes manettes et beaucoup plus! Lis les deux 
pages sulvantes pour plus d'infos. 




Avsnt de lacer tes gants, tu peux regler certaines options. Sur le Menu 
Principal, marque OPTIONS at presse le Bouton A. Pour regler une option, 
marque-la en utilisant les Boutons Directionnels ou le Stick Analogique. Puis 
presse Gauche ou Drorte pour reg ler I’o ptaon. Pour changer la configuration de 
la manette, tu dois marquer MANETTES et presser le Bouton A. 


NIVEAU D HABILETE 

II controle la difficulte du jeu. Selectionne entre 
FACILE, MOYENNE et DURE. 

CHUTES 

Elies determinent le nombre de fois que tu peux 
atterrir sur ton derriere avant de perdre. Choisis 
entre 1 et 10 chutes. 

ROUNDS 

Determine le nombre de rounds [1 a 12] du com- 



DUREE DU ROUND 

Combien de temps doit durer chaque round? Selectionne de 15 secondes d 
180 secondes (3 minutes]. 


AJUSTER LE SON 


Ce sous-menu te permet d’augmenter ou baisser le volume des differents 
sons du jeu. L'echelle va de 0% (silence) a 100% (volume maximum) pour les 
Effets Sonores, les Sons de Selection, la Musique, le Bruit de la Foule et les 
Hommes de Coin. Tu peux aussi choisir entre Stereo et Mono. 


MANETTES 

Cette option te permet de changer la configuration des manettes. Pour 
changer la configuration, presse Haut et Bas sur les Boutons Directionnels ou 
avec le Stick Analogique pour marquer les boutons. Pour changer un 
bouton, marque-le et presse le bouton qui le remplacera. Pour revenir a la con- 
figuration normals [predeterminee], marque NORMAL et presse le Bouton A. 
Une fois fini, marque ACCEPTER et presse le Bouton A, 

AJUSTER L'ECRAN 

Ce sous-menu te permet de Centrer et Tourner 
I'affichage pour I'adapter a touts TV. Tu peux 
aussi ajuster la Distortion et le Pincement. Utilise 
les Boutons Directionnels. Si tu fais une erreur, 
marque RENDRE L'ECRAN NORMAL et presse le 
Bouton A pour remettre I'ecran aux valeurs ini- 

. PARAMETRES INITIAUX 
Marque cette option et presse le Bouton A pour 
retablir les options du jeu a leur paramgtres initiaux [par defaut). 

V Bon, maintenant que tu sais ajuster les options du jeu, voyons le jeu en 
I lui-meme. Alors si tu es pret, tourne la page et monte sur le ring! 









CHOISIS TON BOXEUR 
Pour selectionner les boxeurs dsns Is Mode Arcade, 
marque-les et presse le Bouton A. Si tu les marques 
et presse le Bouton X, tu peux changer fa tenue de 
ce boxeur. Chaque boxeur a des tenues differentes, 
decouvre-les. On ne peut selectionner que les 
boxeurs visibles. Si tu veux selectionner un boxeur 
su hassrd, marque la case "?” et presse le 
Bouton A. 


MOMENTS STELLAIRES AVANT LE COMBAT 
Avant cheque combat, les boxeurs sont presentes par 
I'unique Michael Buffer, la Voix des Champions^”.! 
Apr^s rintroduction des boxeurs, chacun d'eux aura 
son mot d dire. 

Des boxeurs qui vont se rencontrer, certains ont des 
histoires ameres qui depassent de loin les cordes du ring. Quand deux 
boxeurs se detestent, ces matches “a couteaux tires" font dire aux boxeurs 
des choses qu'ils ne disent pas normalement. Ecoute attentivement, tu 
apprendras peut-etre, pourquoi ils se haissent tant. Regarde aussi, car le 
tapis du ring change d'apparence. Pour decouvrir qui est I'ennemi jure d'un 
boxeur, consulte la section des boxeur (Pages 53-58] de ce manuel. 


BARRES DE SANTE ET DE PUISSANCE 

Cheque boxeur a ses barres de Sante et de Puissance. Elies sont dans les 
coins superieurs de I'acran et augmentent ou diminuent pendant le combat. 
Quand la Barre de Sante disparait, le boxeur se retrouve etourdi sur le tapis. 
Quand tu tombes, presse plusieurs fois deux boutons, cela te remettra sur 
pied. Tu ne pourras pas recuperer toute ta sante, mais au mains, tu seras 
deboot et tu pourras reprendre le combat. La Barre de Puissance est 
essentielle pour donner des coups puissants ou pour faire des combos. 
Tu ne peux pas faire une combo sans puissance. La Barre de Puissance 
diminue a chaque coup donne et chaque combo, mais elle se recharge 
tres vite quand tu ne frappes pas. 


saivtS s puissance 



RUMBLE!!! 

□uand tu provoques beaucoup de dommages, tu recois une lectre du mot 
RUMBLE. II est un peu plus difficile de faire une Provocation. Le fait de 
provoquer ton adversaire declenche des rires et te fais gagner une lettre ou 
deux. Mais attention, cela te laisse completement expose a I'attaque! 

MODE RUMBLE 

Quand tu as les lectres pour epeler le mot RUMBLE, presse les Gachettes 
Gauche et Droite en meme temps pour activer le MODE RUMBLE. Tu dois 
epeler le mot complet pour activer le Mode Rumble! [les lectres apparaTssent 
au bas de I'ecran) 

VAGUE RUMBLE 

Quand tu actives le Mode Rumble, tes gants s’illuminenc. 

□uand Taction reprend, presse simultanement les 
Boutons X et Y pour commencer ton aCtaque. Si tu veux 
utiliser le Rumble Flurry, tu dois le faire vice. Une fois que 
tes gants luisent, ils ne le font que quelques secondes. 

VAGUE 1 - Epele RUMBLE une fois pour declencher 
une serie rapide de coups. 

VAGUE 2 - Epeles RUMBLE deux fois pour lacher une serie de coups plus forts 
et hyper rapides. 

VAGUE 3 - Si es capable de le faire, epele RUMBLE trois fois pour executer une 
vague tenement puissante qu'un seui coup enverra ton adversaire hors du ring. 



MODE CHAMPIONNAT 


Dans le Mode Championnat tu possedes un gymnase ou tu peux entraTner 
tes boxeurs. Le but est de faire de tes boxeurs de vrais champions. To es 
responsable de leur entraTnement aux combats et de les maintenir en forme. 
Pour gagner le jeu, chacun de tes boxeurs doit devenir champion. Tu peux 
les entraTner pour les combats a venir. Ces combats sont affiches sur un cal- 
endrier et sont divises en Combats Professionnels [pour gagner de Targent) 
et Combats pour le Titre. 

Observe bien le calendrier du prochain combat! Et entraTne-toi, car si tu 
perds trois Combats pour le Titre, ton gymnase sera ferme et tu perdras le 
jeu. Tous les combats ont lieu a la date determines, 
alors prends bien le temps de t’entrainer! 


Dans le Menu Principal, selectionne le MODE CHAM- 
PIOIMNAT et presse le Bouton A. Si tu utilises un VM, 
tu peux sauvegarder tes progres. Apres avoir selec- 
tionne le Mode Championnat tu peux commencer un 
NOUVEAU JEU ou CONTINUER un jeu sauvegarde 
precedemment. 

Ensuite, tu peux selectionner le premier boxeur pour le 
gymnase. Tu ne pourras choisir que les boxeurs libergs. Choisis celui que tu 
veux et presse le Bouton A. L'objectif est de prendre ton boxeur (qui n'a pas 
de rang] et de le faire grimper [par les Combats pour le Titre] jusqu'a ce qu'il 
devienne champion. 

Le Menu du Mode Championnat est le centre de ton gymnase. C’est la que 
tu peux entraTner tes boxeurs, preparer leurs prochains combats, voir leurs 
caracteristiques et bien plus de choses. A 



entraTner le boxeur 

Tu dais entraTner tes boxeurs pour les combats. Le gymnase contient 7 mini 
jeux stimulants at amusants qui sont destines a ameliarer les performancei 
du boxeur. Nous verrons cela aux Pages 49-50. 


COMBAT POUR LE TITRE 

Participe d divers combats pour obtenir un rang. Au debut, le boxeur n'a pas 
de rang et se bat pour devenir 1 2eme. Plus tu gagnes de combats, plus tu 
grimpes dans les rangs. Quand tu marques COMBAT POUR LE TITRE, I’ad- 
f versaire que tu dots vaincre apparait, Ce ne sera pas facile, alors entrains 
I bien tes boxeurs. Apres tout, le succes de ton gymnase depend, de leurs 
performances sur le ring! Si tu perds trois combats, le gymnase sera ferme 
et tu te retrouveras a la rue [le jeu sera fini), Cherche I’icdne du Gant sur le 
calendrier, elle indique le prochain combat. 


COMBAT PR0FE55I0NNEL 

Pour que ton gymnase sort un urai succes financier, et pour acheter les 
appareils d'entrafnement vitaux PROGRAMME VITAMINES et RUMBLE 
MASS (voir Page 50), tu dois gagner beaucoup d'argent, Les Combats 
Professionnels permettent k ton boxeur de se faire un peu d'argent. L’icone 
$ du calendrier montre la date du prochain Combat Professionnel, entraine- 
^ toil 


I QUITTER 

[ Cette option te permet de quitter le Mode Championnat et revenir au Menu 

t Principal. Pour quitter, marque QUITTER et presse le Bouton A. Tu peux aussi 
annuler I'ordre de quitter. 


MODE CHAMPIONNAT 


L'entraTnement des boxeurs est important pour gagner le Mode Championnat. 
Cheque jeu d'entraTnement est destine a ameliorer une caracteristique du 
boxeur. Void ces caracteristiques: 


FORCE - Elle mesure la puissance et la force des coups de ton 
- boxeur. 


RESISTANCE 

ENDURANCE 

DEXTERITE 

EXPERIENCE 


Elle determine le temps que le boxeur peut raster sur le 
ring sans etre completement extenue. 

Quel chatiment peut supporter ton boxeur? 

Cet attribut controle la vitesse du boxeur. Plus le niveau 
de dexterite est deve, plus le boxeur est rapide. 

Combien de combats ton boxeur a-t-il faits? Ton expe- 
rience augmente avec le nombre de Combats pour Titre. 


Apres chaque combat, tu devrais toujours essayer d'ameliorer les talents de ton 
boxeur. Quand tu I'entraTnes, fais autant de jeux que possible, ne te borne pas a 
un seui jeu, Cela harmonise les talents du boxeur. A quoi sert d'etre terriblement 
fort si on ne tient pas la longueur d'un combat? Et si tu n'entraTnes pas ton boxeur, 
ses performances diminuent. i 

Pour entraTner ton boxeur, marque ENTRAINER BOXEUR et presse le Bouton 
A. Ensuite presse Gauche ou Draite sur les Boutons Oirectionnels ou avec ie 
Stick Analogique pour voir les jeux d'entraTnement. Ceux-ci sont listes comme 
equipements. Selectionne ce jeu en pressant le Bouton A. Ensuite tu peux 
sdectionner le niveau de I'entraTnement [difficulte] en pressant Gauche et 
Droite. Quand tu es pret, presse le Bouton A pour continuer. 


Maintenant tu dois selectionner la duree de I'entraTnement. Avec le calendri- 
er, choisis la date de la FIN de I'entrainement. Plus I'entraTnement est long, 
plus les attribute augmentent. Mais attention, observe bien lea barres d’at- 
tributs, car les attribute augmentent ou diminuent selon la longueur de I'en- 
traTnement. VERT indique une augmentation, ROUGE, une diminution de I'at- 
tribut N’oublie pas de surveiller le calendrier et de t'entralner pour le 
prochain combat! 


JEUX D’ENTRAINEMENT 

Les jeux d'entraTnement sont en fait dee mini-jeux destines a ameliorer les 
attribute du boxeur. Selon la fapon dont tu t'es debrouille dans le jeu, I'at- 
tribut (bas^ sur le jeu que tu as fait) augments ou stagne. Les regies des 
jeux d’entraTnement sont affichSes avant de commencer le jeu, alors fais bien 
attention a elles. Une fois que tu es pret a jouer, presse le Bouton A. 

CORDE A SAUTER 

La Corde a Sauter augments ta resistance. Presse les boutons appropries 
au moment voulu pour marquer des points. 

SAC DE VITESSE 

Frappe et gagne des points dans ce jeu pour entraTner ta force. Frappe le sac 
pour gagner des points. Plus le sac cogne le plafond, plus tu gagnes de points. 

SAC LOURD 

Ce jeu augmente ta force. Pour marquer des points, tu dois donner des coups 
quand on te le dit et tu dois les donner avec exactitude. Plus tu marque de 
paints, plus I'attribut augmente. 




MODE CHAMPIONNAT 



SAC OSCILLANT 

Ameliore ta dexterite en frappant et en esquivant ce sac rapide. Envoie le 
coup demande et suis les mouvements exiges pour gagner beaucoup de 
points avec ce jeu d'entraTnement. 

COUSSINS RUMBLE 

Destine a augmenter ta dexterite, cet equipement te defie a lancer des coups 
aussi vite que possible. Envoie vite le coup demande car les coussins dis- 
paraTssent rapidement. 

AEROBICS RUMBLE 

Suis la petillante Julie, I’lnstructrice d'Aerobics. Elle te montre les mouvements 
et a toi de les repeter. Cet entraTnement est destine a augmenter ta dexterite. 

HALTEROPHILIE 

Ce jeu d'entaTnement augmente la force de ton boxeur. Lever des poids 
fait monter un indicateur. Garde t’indicateur dans les limites desirees et 
tu gagneras en points et en muscles! 

AUTRES ENTRATNEMENTS 

II y a deux autres entraTnements qui ne sont pas des jeux. II faut payer pour le 
PROGRAMME VITAMINES et le RUMBLE MASS .Pour cela, tu dois gagner de 
I'argent dans les Combats Professionnels. Le Programme Vitamines augmente 
la resistance et la dexterite et coute $10,000 par session. Le programme 
Rumble Mass augmente enormement la force du boxeur. Le prix de I'entraine- 
ment Rumble Mass coute la modique somme de $25,000. 


Le Mode Tournoi te permet de monter ton propre 
tournoi avec au maximum hurt joueur^. Dans le Menu 
Principal marque MODE TOURNOI et presse le 
Bouton A. Selectionne le nombre de participants en 
pressant Gauche et Droite avec les Boutons 
DIrectionnels ou fe Stick Analogique [tu peux choisir 
de 3 a 8 joueurs]. Ensuite, presse le Bouton A pour 
passer a I'inscription des noms pour le tournoi. 



Maintenant, inscris le nom de chaque participant. Inscris les lettres en 
pressant le Bouton A. Une fois un nom ecrit, marque FIN et presse le Bouton 
A. Pour entrer le nom suivant, presse le Bouton A quand la ligne du nom 
du joueur est marquee, puis suis les instructions precedentes. 


Une fois que chaque joueur a inscrit son nom, il faut choisir les boxeurs. Par 
ordre numerique, chaque joueur choisit son boxeur en le marquant avec les 
Boutons DIrectionnels ou le Stick Analogique, puis en pressant le Bouton A. Le 
joueur suivant doit presser le Bouton A avant de pouvoir choisir le boxeur, Cela 
signale que le joueur Un a termini et que le joueur Deux est pret a commencer, 
Lorsque tous les joueurs ont choisi leur boxeur le moment est venu de voir les 
affrontements. 


Le jeu organisers automatiquement les affrontements. 51 le nombre de joueurs 
est impair [3,5 ou 7], I’un des joueurs devra affronter, dans son premier 
match, un adversaire controls par I'ordinateur. Si cet adversaire gagne, il 
restera dans le tournoi jusqu'a ce qu'il soit battu. 


MODE BATAILLE D’iqUIPE 



Ce Mode de jeu permet de choisir une equipe allant jusqu'a huit boxeurs et de 
se battre centre une autre equipe. Dans le Menu Principal, marque BATAILLE 
□'EQUIPE et presse le Bouton A. 


C'est un mode pour Un ou Deux Joueurs, alors decide du nombre et presse le 
Bouton A. Ensuite, choisis le nombre de boxeurs dans chaque equipe. 
Selectionne de 4 a 8 et presse le Bouton A. 


Chaque joueur peut choisir ses boxeurs en les marquant et pressant le Bouton 
: A. Si tu le desires, tu peux choisir le mime boxeur autant de fois que tu le 
veux. Une fois que chaque joueur a fait son choix, la bataille peut commencer. 







LES BOXEVRS 







Cette fois-ci, en plus des personnages traditionnels, tu decouvriras des 
boxeurs speciaux. Tu ne peux pas las selectionner au debut, mais tu peux les 
llberer en gagnant des jeux dans le Mode Arc^ade. Jette un coup d'oell dans les 
revues de jeux et Internet pour decouvrir tout ce qui est cache dans Ready 2 
Rumble Boxing: Round 2! 


Plus tu gagnes de jeux dans le Mode Arcade, plus tu libereras de boxeurs. 
Es-tu capable de liberer les deux boxeurs tres speciaux cl-dessous? Et as-tu 
ce qu'il faut pour les battre? 



GENERI9UE 
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GENERI9UE 
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